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Игра- это огромное окно, через которое в духовный мир ребенка вливается 
живительный поток представлений, понятий об окружающем мире.
В. Сухомлинский
Актуальность. Настольная игра «Мир Байкальского заповедника»— это увлекательное путешествие в мир природы, которое позволяет ученикам глубже понять экосистему заповедника через интерактивные задания. 

Игра особенно важна в современном образовании, где интерактивные методы становятся всё более популярными. 
Игра «Мир Байкальского заповедника» актуальна по нескольким направлениям:

Образовательное: игра полностью соответствует школьной программе по географии, биологии и экологии, углубляя знания об уникальной экосистеме Байкала.

Воспитательное: игра ненавязчиво прививает бережное отношение к природе через игровые ситуации.

Развивающее: игра помогает развивать логическое мышление, внимание, умение работать в команде и следовать правилам.

Описание настольной игры.
· Название игры: «Мир Байкальского заповедника».
· Количество участников: в игре могут участвовать от 2 до 5 человек, но также можно играть в одиночку и в команде.
· Цель игры — провести фишку по маршруту, количество шагов определяется броском кубика. По пути игроки узнают о растительном и животном мире Байкала, выполняя задания, отвечая на вопросы и решая экологические задачи. 

Задачи: 

1. Познавательная: познакомить игроков с флорой и фауной Байкальского заповедника, его географией и экологическими особенностями.
2. Развивающая: тренировать внимание, логику, умение работать с информацией и анализировать задачи.
3. Воспитательная: создать атмосферу приключения, дружеского соперничества и интереса к теме.
· Целевая аудитория: обучающиеся  5–8 классов (11–15 лет).
· Необходимые материалы: игровое поле с пронумерованными клетками, кубик и фишки.
· Правила игры: Игроки по очереди бросают кубик и перемещают фишки, выполняя различные задания. Побеждает тот, кто первым достигнет финальной клетки. Время игры: 15–30 минут, в зависимости от количества игроков. 

Ожидаемые результаты.
Игра помогает школьникам достичь предметных знаний, таких как: усвоение ключевых фактов о географии, флоре и фауне Байкальского заповедника, понимание важности сохранения заповедных территорий, применение экологических знаний на практике. Также игра способствует развитию аналитического мышления и умения принимать решения. Улучшает коммуникативные навыки и работы в команде, формирует творческий подход к решению задач. К личностным результатам можно отнести: формирование экологического сознания и ответственности, повышение уверенности в своих знаниях и развитие интереса к географии и экологии.
Практическая значимость.
Игра помогает детям: укреплять знания в учебном процессе при изучении смежных тем, способствует формированию функциональной грамотности и помогает ориентироваться на экологические профессии в будущем.
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